











PLAYING MANUAL 


ご あい さ つ 


この 度 は 弊社 ソフ ト 「 ラ イム 文 ス ター」 を お 
買い 上 げ 頂 き 、 誠 に あり が と う ご ざ いま し た 。 

ゲー ム を 始め る 前 に 、 こ の 説明 書 を お 読み 頂 
き 正 し い 使用 法 で ご 愛用 くだ さい 。 

尚 、 こ の 説明 書 は 大 切 に 保管 し て くだ さい 。 
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@ ス トー リー 


ここ は 「 ら い お ら ん ど 」 魔法 と 不思議 が いっ ぱい の 世界 。 
ぼら ここ に も 不思議 が ひと つ … 

どん な 願い も か な えて くれ る 魔法 の カー ド 。 

ふし ぎ な ふし ぎ な 魔法 の カー ド 。 

で も ある 時 、 そ の カー ド を よ か ら ぬ 事 に 使 お うと だ くら お 
悪者 が あら われ まし た 。 

そう 。 あ の 大 魔王 「 パ し ペ し 」。 

大 魔王 は カー ド を 兵隊 や 怪物 の 姿 に 変え て 、 あ っ と 言う ま 
に 世界 の 全部 を 征服 し て し まっ た の ・・ 

みん な の 願い を か な えて くれ る は ず の 不思議 な カー ド 、 
いま は 大 魔王 の チカ ラ で 姿 を 変え た まま ・・ 

こま り の は て た 神様 は 、 1 人 の 男の子 に 、 ほ ん の 少し だ け 
カー ド を あや つる 事 の 出来 る チカ ラ を さ ず け ま し た 。 


325 操作 の し か だ 
@「 ラ イム 文 スタ ー」 は 、 キ ー ボ ー ド まだ は ジョ イ パ ッ ド で プレ イ し ます 。 


2. 1 キー ポー ド で プレ イ す る 場合 
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② ス ペー スキ ー  ⑨ リ ター ン | ① テ ン キ ー 
① 矢 印 キ ー 















① 矢 印 キ ー ノ テン キー : コマ ンド 選択 、 カ ー ド 選択 、 自 分 コマ 移動 を し ます 。 

② ス ペー スキ ー : コマ ンド 決定 、 カ ー ド 決定 、 マ ッ プ エリ ア 確 保 を し ます 。 

③ リ ター ン キ ー : コマ ンド キャ ン セ ル 、 カ ー ド メニ ュー ンコ マン ド メ ニ ュ ー を 
開き ます 。 


2.2 ジョ イ パ ッ ド で プレ イ す る 場合 


e ® © ③A ポ タン 


he の B ポ タン 








① 矢 印 キ ー : コマ ンド 選択 、 カ ー ド 選択 、 自 分 コマ 移動 を し ます 。 

②B ボ タン : コマ ンド 決定 、 カ ー ド 決定 、 マ ッ プ エリ ア 確 保 を し ます 。 

③A ボ タン : コマ ンド キャ ン セ ル 、 カ ー ド メニ ュー ノコ マン ド メ ニ Shae Ee 
開き ます 。 


第 3 章 各 メ ニュ ー の 説明 


る @e ゲ ー ム タイ トル 画面 
ゲー ム を 起動 する と 社名 ロゴ 、 ス トー リー デモ が 表示 され 、 そ の あと ゲー ム 
タイ トル が 表示 され ます 。 


Bol eS 

ゲー バタ イ ER (AK ARS A SA (ジョ イ パ ッ 
ド の 場合 は LB ボ タン 〕 また は CAMPY) ) を 押す と メイ ン メ ニュ ー が 表示 
され ます 。 


ゲームス タ ーー に に ゲーム を 開始 己 ま する 2 
Be re ゲー ム の 環境 設定 を 行い ます 。 
Sl pos ゲー ム を 終了 し て MS 一 DOS に 戻り ます 。 


MATA a es 
et ns CLT NAO = Pee OC, SOSA 
が 表示 され ます 。 


ee N) 
DAT AY AA 
(Ba IN 23 
(DATA 3) 


〔 ニ ュー ゲー ム ]〕] を 選択 する と 新しく ゲー ム を 始め ます 。 
セー ブ デ ー タ が ある 場合 、CDATA 1) ~ (DATA 3) を 選択 
すれ ば 続き か ら プ レイ 出来 ます 。 





Sst Ay io ke > 
メイ ン メ ニュ ー で 〔 コ ン フ イグ ]〕] を 選択 する と 、 ゲ ー ム の 環境 設定 が 
行え ます 。 


〔 画 面 モ ー ド 〕 ・・・・ 画 面 に 出力 され る マッ プ の 解像度 を 設定 し ます 。 
※ ご 使用 の パソ コン の 処理 速度 に 席 じ て 設定 し て 下さ い 。 
目安 と し て は 、 
く こ まがい > う ・・・CPU486SX33MHz 以 上 
ANO Oe = Ci PUA Soi Mz OEE 
SOS WS RUSSO 
[マッ プア ニ メ 〕 ・・・ マ ッ プ の アニ メー ショ ン を 行う か どう か を 設定 し ます 。 


*※ ご 使用 の パソ コン の 処理 速度 に 万 じ て 設 定 し て 下さ い 、。 


〔 音 楽 モ ー ド 〕 ・・・・ 音 楽 を 演奏 させ る デバ イス を 選択 し ます 。 
SO 222 PC O SOS IA SMO. 
PC-9801 シ リー ズ 内 蔵 音 源 。 
862.2 SO Sl ÓN 
PC—-9821A/CYU-ZANBS RB. 
く オ フラ ・・・ 音 楽 演奏 を 行い ませ ん 。 


(BES) を 選択 する と メイ ン メ ニュ ー へ と 戻り ます 。 
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B48 各 メ ニュ ー 画 面 の 説明 


4.1 ゲー ム の メイ ン 画 面 


① タ ッ ト く ん の 顔 ア イコ ン 
aH ee 
38] OBROPIYaYR 


④⑳ 確 保 じ し た エリ ア の 数 


© ⑥ 自 分 の 「 コ マ 」/ ノ 確保 エリ ア 
対戦 相手 の 「 コ マ 


FBOAS FEDESIR 
@ こ の 画面 の と き は 、 以 下 の キ ー を 使い ます 。 















































〔 矢 印 キー〕 
・「 コ マ 」 の 移動 を 行い ます 。 


〔 ス ペー スキー]〕 (ジョ イ パ ッ ド の 場合 は B ボ タン ) 
・・・ エ リア を 確保 し ます 。 


[リタ ー ン キー〕 (ジョ イ パ ッ ド の 場合 は A ボ タン ) 
Aa SS 





A Pape eat 
メイ ン 画 面 で [リターン キー]〕] (ジョ イ パ ッ ド の 場合 [て A ボタ ン 】〕 ) を 押す 
万 、 カ ー ド メニ ュー 画面 に な り ま す 。 


| O : | le | ① 自 分 の 所 持 カー ド 


@② カ レン ト の カー ド 
③ カレ ント カー ド の パラ メー タ 
④③ カ レン トカ ー ド の 名 前 


⑤「 山 」 の カー ド 残 量 



















































































@ こ の 画面 の と き は 、 以 下 の キ ー を 使い ます 。 


REN Ge) =) 
・「 カ レン トカ ー ド 」 を 選択 し ます 。 


 〔 リ ター ン キ ー〕 (ジョ イ パ ッ ド の 場合 は A ポ タン ) 
2 当 マ ンド メー ョ 語 が 開き Sg 


〔 ス ペー スキ ー] (ジョ イ パ ッ ド の 場合 は B ボ タン ) 
・・・ メ イン 画面 へ と 戻り ます 。 





ANIMA a 

カー ド メ ニ ュ ー 画 面 で [リタ ー ン キー]〕] (ジョ イ パ ッ ド の 場合 [A ポ ボタ 
Yi) を 押す か 、 メ イン 画面 か ら 〔 リ ター ン キ ー〕 (ジョ イ パ ッ ド の 場合 CA 
MOY) ) を 2 回 押す こと で 、 コ マン ド メ ニ ュ ー 画 面 に な り ま す 。 


(YY) ・・・・ 全 体 マ ッ プ を 表示 し ます 。 

[アイ テム 〕 ・・・ ア イ テ ム を 選択 使用 し ます 。 

〔 こ うさ ん 〕 ・・・ こ の マッ プ を あき ら め ま す 。 

(623) ・・・・ コ マン ド メ ニ ュ ー を 半 じ て ゲー ム メ イン へ 戻り ます 。 


※ こ こ で 〔 リ ター ン キ ー〕 (ジョ イ パ ッ ド の 場合 [LA へ ボタン] ) を 押し て も 
メイ ン 画 面 へ と 戻れ ます 。 





BOR あそび か だ 


5. 1 ゲー ム の 目的 

大 魔王 「 パ し パ し 」 に 征服 され て し まっ だ お と ぎの 国 「 ら い お ら ん ど 」。 
各 ワ ー ル ド を 牛耳っ て いる 大 魔王 の 部 下 た ちと カー ド で 戦い 、 ス テー ジ を 勝 
ち 進ん で 行き ます 。 大 魔王 を や っ つけ て 世界 に 平和 を 取り 戻す の が 目的 で す 。 


5. 2 ゲー ム の 進め か だ 
5. 2.1 マッ プ 移 動 ノ エリ ア 確 保 


まず カー ド が シャ ッ フ ル さ れ 、 そ ぞ それぞれ の プレ イヤ ー に [5 枚 ] づつ 配ら れ 
ます 。 残 っ た カー ド を [ 山 (スト ッ ク ) ] と 呼び 、 以 後 、 ゲ ー ム の 進行 に 応 
じ て プ レイ ヤー に 配ら れ ま す 。 


O12X1 2 の マス 目 で くぎ られ る マッ プ が あり ます 。 こ れ が ゲー ム 般 で すね 。 
マッ プ の 上 に は 自分 と 対戦 相手 の [コマ ] が 置か れ ま す 。 


© 順番 に 3 回 づつ 行動 を 行っ て 、 ど ん どん 自分 の エリ ア を 広げ て 行き ます 。 
この 1 回 の 動き を 「 ア クシ ョ ン 」、 ア クジ ショ ン を 3 回 行え る 自分 の 順番 を 
「 タ ー ン 」 と 言い ます 。 覚 えて お いて ね 。 


⑥ 自 分 の エリ ア は 「 赤 」 ま だ は 「 黄 」、 相 手 の エ リア は 「 青 」 ま だ は 「 緑 」 の 
ワク で 囲ん で 表示 され て いま す 。 
まっ さら の 場所 は 中 立 の エリ ア 、 ま だ は 侵入 不可 能 な 場所 で す 。 


© [コマ ] を 移動 キー で 動か し て 、 中 立 の エリ ア に 入っ た ら エ リア 確保 ! 
〔 ス ペー スキ ー〕 (ジョ イ パ ッ ド の 場合 は CB ボタン ]〕 ) を 押し ます 。 
これ で この エリ ア は あな た の も の に な り ま す 。 


© 相手 の エリ ア に 入っ て エリ ア 確 保 を し よう と する と カー ド で 勝負 ! 
勝っ た 方 が その エリ ア を 取り ます 。 


© 相手 の 本 拠 地 を 占領 する か 、 相 手 の コ マ を 囲ん で や っ つけ る か 、 最 後に 広い 
エリ ア を 持っ て いた 人 の 勝ち ! 次 の ステ ー ジ へ 進み ます 。 
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⑥ シ ミュ レー ショ ン ゲ ー ム と は 違い 、 ユ ニッ ト ご と に 別れ て 行動 させ て 行く わ 
け で は あり ませ ん 。 1 プレ イヤ ー に つき [コマ ] は 1 つ だ け 、 自 分 の エリ ア 
内 と 、 そ の 1 歩 外側 の エリ ア を 自由 に 行き 来 し て 、 確 保 エ リア を 決定 する 役 
割 を 持っ て いま す 。 





図 1 人 ム : 自 分 [コマ ] 
〒 : 相手 [コマ ] 
* 中 立 エ リア 
O: 自分 確保 エリ ア 
@ : 相手 確保 エリ ア 














図 1 の 状態 で 移動 出来 る エリ ア は 〇 及び @ と な り ま す 。 


⑥ た だ し 、 自 分 の エリ ア を 分 断 さ れ て し まう と 、 再 び つ な げ な い 限 り 【[ コ マ ] 
は 分 断 さ れ だ 側 の エリ ア に 入れ な く な り ま す ( 図 2) 。 





図 2 


分 断 さ れ て し まっ だ の 
ES 


Na 














© [コマ ] の 入れ な い エ リア を 相手 に 攻め 込ま れ た 場合 、 そ の エリ ア で は 戦 同 
が 起こ ら ず に 無 条件 で 取ら れ て し まい ます ( 図 3) 。 





図 3 





。 ト に 戦闘 は 行わ れず に 取ら れ て し まう 。 











08230 [IV] の ある エリ ア が 取ら れ て し まう と [コマ ] は 1 歩 後ろ に 下 が 
のり ます ( 図 4) 。 





lolol | |- 1 つ 右 に 押し 出さ れ て 


出 
何と か セー フ で す 





© [コマ ] が 追い 詰め られ 、 も うど こ に も 行け な く な っ た 状態 で 負け て し まう 
と 、 そ の プレ イヤ ー の 負け に な り ま す ( 図 5) 。 


こ で 攻め 込ま れ て 戦闘 に 負け る と 
オー バー に な っ て し まい ます 。 


pr 








5. 2. 2 カー ド 戦 闘 ビ カー ド の 役割 プレ ベル アッ プ ノ 組 


ODA [5 枚 ] の うち か ら [3 枚 ] を 選ん で 、 フ ィ ー ル ド に 出し ます 。 
フィ ー ル ド 上 で 敵 の 出し た カー ド と の 戦闘 開始 ! 


⑥ カ ー ド に は それ ぞ れ HP (ヒッ ト ボ ポイント) や 攻撃 力 、 素 早 さ 、 な どの パラ 
メー タ が 設定 され て いて 、RPG (ロー ルプ レイ ング ゲー ム ) の よう に 戦闘 
を 行い ます 。 


@⑥ 素 早 さ の 値 の 最も 高い カー ド か ら 順 番 に 自動 で 行動 を 行い ます 。 


@⑥ 攻 撃 を 受け た カー ド の ヒッ ト ボ ポ イ ント が O 以 下 に な っ た な ら ば 、 そ の カー ド 
は フィ ー ル ド か ら 取 り 除 か れ て し まい ます 。 


全て の カー ド の 行動 が 終了 (それ ぞ れ 1 回 づつ し か 行動 は 行い ませ ん ) 、 も 
し く は 一 旋 が 全滅 し た 時 点 で 戦闘 は 終了 。 総 ダメ ー ジ 量 を 判定 し 、 ダ メー ジ 
の 少な い 側 が 勝者 と し て 、 そ の エリ ア を 確保 し ます 。 


⑧ 戦 闘 終了 後 、 生 き 残 っ た カー ド は 持ち 札 に 戻さ れ ま す 。 減 っ た ヒッ ト ポ ボイン 
ト は 回 復 し ませ ん 。 ま た 、 カ ー ド に は 経験 値 が 加え られ 、 あ る 一 定 の 値 を 越 
える と 、 そ の カー ド は レベ ル ア ッ プ 。 よ り 強 力 な カー ド と し て 成長 し て 行き 
ます 。 


⑥ 持 ち 札 が [5 枚 ] に 足り な い 分 は 新た に カー ド の 【[ 山 ] より 補充 され ます 。 





それぞれ の カー ド に は 決ま っ た 役割 や 特殊 な 能力 が 設定 され て いま す 。 


AER : 戦っ て 相手 に ダメ ー ジ を 与え る 。 
魔法 使い 系 カー ド : 魔法 を 使っ て 相手 全体 に ダメ ー ジ を 与え る 。 
BRIDE : 味方 の 減っ た ヒッ ト ポ ボイン ト を 回 復 さ せま す 。 
お 姫 様 カー ド : 士気 を 高め て 味方 の 攻撃 カ を 上 げ る 。 
DIE Dep Ab ES 

… な ど な ど 。 


* ま だ 、 複 数 の カー ド を 組み 合わ せ て 【[ 役 ] を 作り 、 強 カ な キャ ラ と し て 
戦闘 に 参加 させ る 事 も 出来 ます 。 (ドラ ゴン X3 枚 ニキ ング ドラ ゴン ・‥・ 
な ど な ど ) 


⑥ カ ー ド は 対戦 し て いる ワー ルド マッ プ に よっ て ( 地 ) 一 OK) 一 Ge 
属性 が 変化 し て 行き ます 。 
バラ エ テ ィ に 富ん だ 戦闘 を 楽し ん で 下さ い | 





第 6 章 アイ テム 


る ゲー ム 中 、 特 殊 な 効果 を 持っ た アイ テム を 入手 する こと が 出来 ます 。 
アイ テム を 使用 する の も 1 回 の アク ショ ン に な り ま す 。 


「 わ ぁ ぷ ふう ぷ 」・・・1 ス テー ジ に 3 回 だ け 「 コ マ 」 
を マッ プ 上 好き な 場所 へ 移動 させ られ ます 。 

た だ し 自分 エリ ア か ら 3 マ ス 以 上 離れ る こと は で きま 
せん し 、 通 れ な い 地 形 や 相手 の エリ ア に は や っ ぱり 入れ 
ませ ん 。 


の 


「 フ ラグ ふら っ ぷ 』・・・1 ス テー ジ に 1 回 だ け 「 本 拠 
地 」 の 位置 を マッ プ 上 、 自 分 の エリ ア 内 な ら ば 好き な 場 
所 へ 移動 させ られ ます 。 





「 黒 まお し V」・・・1 ステージ に 1 回 だ け 手 持ち カー 
ド の HP (ヒッ ト ボ ポイント) を 全 回 復 さ せま す 。 


「 潜 水 バ 」・・・ こ れ を 持っ て いる と 海 遍 ワー ルド に 行 
ける よう に な り ま す 。 い わ ゆ る イベ ント アイ テム っ て や 
つ で すね 。 





第 7 章 勝敗 


@ 各 プレ イヤ ー に は 自分 の 拠点 と な る エリ ア [本 拠 地 ] が あり 、 そ の エリ ア を 
占領 し た 方 が 勝者 と な り ま す 。 


@ ま た 、 [ 山 ] の カー ド を 全て プレ イヤ ー に 配り 終わ り 、 カ ラ に な っ た 場合 、 
直後 に 行わ れる 戦闘 を 最後 に ゲー ム は 判定 へ と 持ち 込ま れ 、 最 終 的 に 獲得 し 
だ た エリ ア 面 積 の 最も 広い プレ イヤ ー が 勝者 と な り ま す 。 


@ [コマ ] が 1 つの エリ ア に 閉じ こめ られ 、 移 動 出 来 ず に 追い 詰め られ 、 そ の 
エリ ア ご と 取ら れ て し まっ だ 場合 は 負け に な り ま す 。 


⑧ 負 け て し まっ だ 場合 は 、 再 チャ レン ジ [コン ティ ニュ ー] か 、 こ こま で の 
デー タ を 記録 [セー ブ ] か 、 こ の まま 終わ り [おしまい] か を 選択 し て 
下さ い 。 


コン ティ ニュ ー は 何 回 で も 出来 ます が 、 そ の ステ ー ジ で 積ん だ カー ド の 経験 
値 は 元 に 戻さ れ て し まい ます 。 





@ タ ッ ト く ん ・・・ 神 様 か ら 魔 法 の 
カー ド を 押し 付け られ 、 な ん だ か よく 
わか ら な いう ち に 大 魔王 と 戦う は め に 
な っ て し まっ だ 男の子 。 

持ち 前 の 正義 感 と 、 頼 まれ た ら イ ヤ 
と 言え な い 性 格 (RPG 向 きだ ね ) で 
今日 も 元気 に 頑張 っ て いる の だ 。 


NN N 


























る @ パ ッ プ ちゃ ん ・・・ タ ッ ト 君 お 目付 
役 。 神 様 か ら の メッ セン ジャ ー 役 だ け 
の つも り だ っ た の に 、 成 り 行 き で 付き 
合わ され て し まう 不幸 な 妖精 さん 。 








@ ガ オー ス ・・・ 草 原 ワ ー ル ド を 和牛 @ キ ブラ ・・・ 洞 窟 ワ ー ル ド で タッ 
耳 っ て いる 大 魔王 の 部 下 。 腕 力 勝 負 ト く ん を 迎え 撃つ 大 魔王 の 部 下 そ の 
の 狼 男 で すね 。 で も カー ド バ ト ル だ 2。 重 装備 の トカ ゲ 男 。 ダ ンジ ョ ン 
と 子供 に も 負け ちゃ う 運 命 。 は う あ 。 マッ プ な の で 攻め に くそ う 。 
















































































































































alt ノ ク 
alee = 








@ テ テテ ィ ・・・ お 約束 の 猫 耳 女 の @ ウ リカ ン ・・・ 海 許 ワ ー ル ド で 戦 
子 。 対 戦場 所 は 海 の 上 で す が 彼 女 は う 半 魚 人 。 お 魚 さ ん で すね 。 IS<IS 
泳げ な い の で す E) 。 小 舟 に 乗っ く 。 こ こ で は パッ プ ち ゃ ん は 海 の 上 
て 、 ち ゃ ぶち ゃ ぶ と 戦い まし ょ う 。 で お 留守 番 で す 。 








dí AMP; 
O/N— PIT: +: BWO-)VR Icke 
取っ て いる ニヒル な 鳥 男 。 タ ッ ト ぐ く 
ん 達 は 気球 に 乗っ て 戦い を い ど み ま 
す 。 こ の あたり の まで は 比較 的 マト モ 
な 展開 ・・ 





る @ サ ム ソ ゾン 人 亀岡 ・・・ 暑 苦しい マッ 
コテ デル ボニー 
を 決め な が ら 戦 いま す 。 タ ッ ト く ん 
の や る 気 は も のり もり と 削 が れ て 行く 
Sait Wagan 
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@BIVSxA: -  EIcBBrE 
し だ お 気楽 幽霊 (和風 ) CeCe 
別 の 場所 へ ワー プ 移 動 し て タッ ト く 
hERELLET, 


る @ ア ル ラ ハ ・・・ イ ケイ ケ な ダー ク 
エル フ の お 姉ちゃん で す 。 ジ ュ リ 0 〇 
ナ お 立ち 台 戦 法 で タッ ト 君 を 苦し め 
ます (意味 不明 、 し か も 古い ) 。 





る @ ち ょ ん ちょ ん ・・・ 浮 遊 大 陸 で タ 
ッ ト く ん 達 を 待ち 受け る セミ 男 (7 
Barom) TI. AAU 
ャ ラ が 多く な っ て きま し た 。 





@ ア ルク ラー ル ・・・ 漆 黒 の 鎧 に 身 を 
選ん だ 魔界 の 騎士 。 見 を 脱ぐ と 超 美形 
と の 噂 も ちり ます が 、 定 か で は な いで 
Ele 
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氏ね ご ー る ・・・ 全 て が 謎 に 包ま れ 
て いる 怪し い キ ャ ラク ター。 大 魔王 
自身 いつ 部 下 に し た の が 覚え て いな 


VENIDOS... DDB:: 





@XAREINUNUL ++ BAR 
りや っ て きた 最後 の 敵 。 こ いつ に 勝 
だ た な いと 「 ら いむ お らんど 」 に 平和 は 
訪れ ませ ん 。 頑 張れ タッ ト ぐ くん ! 


第 9 章 その 他 
9. 1 使用 上 の 注意 
フロッピー ディス ク の 取り 扱い に は 充分 注意 し て 下さ い 。 


$ こ の 製品 に は 、 物 理 的 な ココ ピー プロテクト は 掛け られ て お り ま せん 。 万 が 一 
の 場合 に 備え て 、 デ ィ ス ク の バッ クア ッ プ を 取っ て プレ イ さ れる こと を お 療 
めし ます 。 
その 際 、 オ リ ジ ナ ル の ゲー ム デ ィ ス ク は 大 切 に 保管 し て お いて 下さ い 。 
違法 コピ ー や 、 バ ッ ク ア ッ プ を ま 元 に 置い た まま 、 中 古 シ ョ ッ プ に 売っ た り 
し た ら オ シオ キ で す 。 


長 時 間 ゲ ー ム を する 時 は 、 健 康 の た め に 、 1 時 間 お き に 1 O 分 程度 の 小 休止 
を し て 下さ い 。 


人 ハードディスク へ の イン スト ー ル 作業 は 、 あ る 程度 MS ら ーDOS の 知識 を 得 
だ た 上 で 行っ て 下さ い 。 


この 製品 の 仕様 は 、 将 来 予 告 な し に 変更 され る こと が あり ます 。 


OPT ll 


ANDA 

wf 浅生 の QO- ひ の さく 
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RI Fog 
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Sine, eS it 


る ゲー ム デ ィ ス ク が 壊れ た ら 

弊社 で は 、 製 品 の 品質 管理 に は 万 全 を 期し て お り ま す が 、 万 一 、 製 品 の 立ち 
上 げ 不 良 等 の 問題 が 起き た 場合 は 無料 で 交換 させ て いた だ きま す 。 

不良 の ディ スク を スタ ー ク ラフ ト 宛 お 送り くだ さい 。 到着 し だ い 新 し い ゲ ー 
ム デ ィ ス ク を 返送 いた し ます 。 

だ た だ し 、 あ る 程度 ゲー ム を され た 後に 製品 の 不良 以外 の 理由 で 動作 不能 と な 
り ま し だ 場合 は 、 別 途 修理 代 を 請求 ささ て いた だく こ と が あり ます 。 

また だ 、 操 作 中 に 誤っ て ゲー ム デ ィ ス ク を 壊し て し まっ だ 場合 は 、1, 500 円 を 
添え て 弊社 まで お 送り くだ さい 。 ゲ ー ム ディ スク を 書き か えて 返送 いた し ます 。 
※ 上 記 の 何れ の 場合 も 、 交 換 、 修 理 、 書 きか え は ユー ザー 登録 され て いる 方 の 
み と さ せ て いた だ きま す 。 そ ぞ その 隙 は 、 ご 使用 の 機種 、 動 作 環境 、 登 録 番 号 を 明 
記し 、 必 ず 同 封 し て くだ さい 。 


る ゲー ム の ご 質問 に つい て 

弊社 で は 製品 開発 の 障害 に な りか ね な いと いう 事情 か ら 、 電 話 に よる ご 質問 
は 一 切 お 受け いた し ませ ん 。 も し わか ら な いと ころ が あり まし た ら 、80 円 切手 
同文 の うえ 、 封 書 で ご 質問 内 容 と 機種 、 郵 便 番 号 、 住 所 、 氏 名 、 年 齢 、 ユ ー 
ザー 登録 番号 を 明記 の うえ 、 弊 社 宛 お 送り くだ さい 。 

また 、 ご 質問 内 容 だ け で な く 、 現 在 の 進行 状況 も で きる だ け 詳 し く 書 いて お 
いて ぐだ さい 。 な お 、 ご 質問 に つい て で す が 、 以 下 の 条件 に ひと つ で も 当て は 
る 場合 は お 答え で きま せん の で ご 了承 くだ さい 。 


XX この ゲー ム で の ユー ザー 登録 が され て いな い . 
X こ の ゲー ム (お 持ち の 機種 用 ) が 発売 され て か ら 1 ヵ 月 た っ て いな い . 


*※ 諸 股 の 事情 か ら 上 記 ユ ー ザ ー サ ポー ト は この ゲー ム が 発売 され て か ら の 約 2 
年 間 、1996 年 1 1 月 1 1 日 迄 と させ て 頂き ます 。 
何卒 ご 理解 の 上 ご 了承 頂き た く 、 お 願い 申し 上 げ ま す 。 


$ る サポ ー ト 受付 時 間 
AM 10:30~12:00 
PM 2:00~ 4:00 
(* 平 日 の み 。 土 、 日 、 祭 日 は 休み と させ て 頂き ます 。) 
お 問い 合わ せ 先 TO493-56-3988 
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9.3 スタ ッ フ 紹介 


企画 プ ゲ ー ム デザ イン ププ ログ ラム 
斎藤 顕 一 


ゃ キャ ラク ター デザ イン グ 原 画 
栄 USA 


る グラフィック 
栄 ひろ み 
新 田 直子 


音楽 
阿保 Mi 


る 声 の 出演 
松本 真理 
阿保 Mi 
野口 直志 
佐藤 MA 


金 マ ニュ アル 作成 
佐藤 MIR 
E ひろ み 
樋 野 “きり は り の" 清史 


バッ クニ ジョ セル ウニ ク 
株 式 会 社 アニ メイ ンタ ー ナ ショ ナル カン パニ ー 


Copyright (c)1994 STARCRAFT, Inc. All Rights Reserved. 
MAY- is a trademark of STARCRAFT, Inc. 
RHYMESTAR is a trademark of STARCRAFT, Inc. 
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